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1 Назначение программы

Программа "Редактор" предназначена для создания и редактирования мнемосхем, используемых при отображении в программе "Схемы", определения основных свойств размещаемых элементов мнемосхемы и является составной частью оперативно-информационного комплекса автоматизированной системы диспетчерского управления (ОИК АСДУ) "СКАТ".  Состоит она из статической подложки, на которую наложены один или более слоев динамических, статических или вспомогательных элементов, которые представляют собой условные графические изображения объектов технологического контроля. 

Программа позволяет производить настройку пунктов меню, создавать и изменять слои отображения, создавать и изменять виды схем, изменять кодирующие цвета напряжений, изменять параметры проекта. Удобные инструментальные средства позволят Вам быстро создавать новые и изменять существующие мнемосхемы в соответствии с Вашими потребностями.

2 Состав аппаратно-программных средств

Для выполнения программы "Редактор" на ПК пользователя должны функционировать:

· операционная система Windows версии не ниже Windows 2000;

· клиентская часть системы управления базами данных Oracle версии не ниже 8.6i.

Настройка всех программных средств выполняется Администратором ОИК до начала работы с программой.  Состав аппаратных средств:

Таблица 1
	Наименование ресурса
	Минимум
	Рекомендуется

	Процессор
	Pentium-1000
	Intel Core 2 Duo E8400 3.0GHz

	Память
	256 Мб
	2Гб

	Монитор
	17 TFT
	30 TFT

	Жесткий диск
	100 Гб
	От 100 Гб.

	Клавиатура
	Да
	Да

	Мышь
	Да
	Да

	Сетевая карта
	Да
	Да


3 Запуск программы и прекращение работы

Перед первым запуском программы «Редактор» необходимо выполнить установку параметров запуска. Файл параметров запуска, SDKU.INI, должен размещаться в том же каталоге, что и исполняемый файл программы «Редактор» (Pedit.exe). Обратить внимание следует на  разделы: [Alias] и [Path]. В разделе [Alias] в переменных SERVER_NAME, USER_NAME указываются имя сервера и имя схемы Oracle. В разделе [Path] в переменной LOCAL указывается путь к Каталогу таблиц описания мнемосхем, в котором будут сохраняться рабочие версии мнемосхем. В процессе работы программы "Редактор" этот путь может быть изменен
.

Пример SDKU.INI:

;Путь к Oracle.

[Alias]

;имя сервера.

SERVER_NAME=oik

;имя схемы.

USER_NAME=oik

[Path]

;Путь к каталогу локальных таблиц, в котором будут сохраняться рабочие версии мнемосхем.

LOCAL=C:\Work\DataBases\LOCAL

CACHE=C:\Work\DataBases\LOCAL\Cache

[Mode]

;Наименование модуля в окне загрузки

Name=Програма/   "Редактор"

;сообщения в строку состояния (номера серверов телемеханики).
ForRedMessage=0

;контроль связи с сервером баз данных (номера серверов телемеханики).

ForControlChenal=0

;возможность работы на две организации (контролируемые параметры, второй символ в адресе параметра).

User_Device=0

[Timer]

;Как часто выдавать сообщение о необходимости регламентных работ. (чч:мм:сс).

Interval_BMRegl=00:05:00

;Время на отработку команды телеуправления (чч:мм:сс).

TUInterval=00:01:00

; контроль связи с сервером баз данных (чч:мм:сс).

IntervalTimeIPClient=0:05:00

;Как часто проверять контроль связи с сервером баз данных  (чч:мм:сс).

IntervalTimeIPServer=0:00:30
Для запуска программы "Редактор" с помощью программы «Проводник» войдите в каталог, содержащий файл Pedit.exe и запустите его. Для упрощения выполнения этой операции поместите ярлык программы на «Рабочий стол» Windows. Эту программу также возможно запустить на выполнение из панели «ОИК» (Рисунок 1), которая вызывается из программы «Starter.exe»
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Рисунок 1
Где:

[image: image2.png]


  - кнопка запуска программы "Редактор ".

В ходе загрузки программы будет проверено наличие запущенного экземпляра программы, настроенного на тот же каталог локальных таблиц. Если таковой существует,  то работа программы завершается. Далее Вам будет предложено зарегистрироваться как пользователю в системе. 
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Рисунок 2
Для работы в системе пользователь должен иметь определенные Администратором ОИК права доступа и разрешение на работу. Для получения этих прав Вам необходимо обратиться к  Администратору ОИК. После удачной регистрации пользователя в системе и перед появлением на экране монитора главного рабочего окна программы возможно появление нескольких информационно-предупредительных окон. Ниже представлена информация об этих окнах и указана рекомендованная реакция пользователя на них.  Возможно появление предупреждения типа:
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Ничего страшного, пользователь может продолжить работать с имеющейся у него версией программы. Для этого необходимо нажать кнопку [image: image5.png]


. Для обновления версии программы с сервера баз данных достаточно нажать кнопку [image: image6.png]da



, но этот шаг лучше согласовать с Администратором ОИК. 

При первом запуске «Редактора» или подключении к серверу БД появляется следующее окно:
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Цвета элементов определяются в соответствии с классом напряжения, назначением или состоянием. Храниться цвета элементов могут как локально, так и на сервере БД. Если сервер не менялся, цвета на сервере не менялись и нет необходимости вносить изменения в цветовой набор, то необходимо просто закрыть окно или нажать на кнопку [image: image8.png]OTHEHS



. Если же планируется сохранение схем на сервере БД или вы подключаетесь к нему впервые – то необходимо обновить цвета с этого сервера, нажав кнопку [image: image9.png]QK



. После этого собственно откроется окно выбора цветового набора элементов. Вид окна и работа с ним описаны в разделе «Цвета элементов».

При первом запуске «Редактора» или подключении к серверу возможно появление еще одного информационно-предупредительного окна:
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Определение понятия слоя приведено в разделах «Основные понятия» и «Основные свойства элементов».  Для отказа  обновлять слои с сервера БД достаточно нажать кнопку    [image: image11.png]OTHEHS



. Для обновления информации о слоях с сервера БД необходимо нажать кнопку  [image: image12.png]QK



. При этом откроется служебное окно, вид и работа с которым описаны в разделе  «Управление слоями».                              

После открытия главного окна программа готова к работе. Главное окно программы имеет вид:
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Есть еще контекстное (всплывающее) меню, которое вызывается нажатием правой кнопки мыши (пкм) на пустом поле и определяет возможные действия, применительно к выделенному элементу или группе элементов.

На панель инструментов вынесены наиболее часто употребляемые команды главного меню и опции в виде кнопок. При подведении курсора к кнопке появляется подсказка о ее назначении. Команда активируется нажатием на кнопку левой клавишей мыши (лкм). 

Для окончания работы программы выберите в меню опцию «Файл/Выход» или же,  находясь в главном окне программы, используйте комбинацию клавиш Alt+F4 или Alt+X. Перед завершением работы запоминаются размеры, положение главного окна и параметры работы программы. При следующих запусках последнее запомненное состояние будет восстановлено
4 Работа с программой

4.1 Основные понятия

Мнемосхема – совокупность условных элементов, выведенных программно на экран монитора, с целью графического отображения связей и состояния объектов контроля оперативно-информационного комплекса автоматизированной системы диспетчерского управления (ОИК АСДУ) «СКАТ Енерго».

Топология мнемосхемы – взаимосвязь элементов мнемосхемы.

Слой – часть элементов мнемосхемы, визуально расположенных на одном уровне. Элементы мнемосхем, расположенные в верхних слоях, перекрывают элементы, расположенные в нижних слоях. Слои имеют атрибуты видимости и чувствительности. Если слой определен как невидимый, то все элементы, расположенные в этом слое становятся невидимыми. Если слой определен как нечувствительный, то элементы, расположенные в этом слое становятся нечувствительными к указателю мыши (перемещение, выделение и т.д.). 
Управлять слоями можно как при запуске программы «Редактор», так и вносить изменения в процессе работы из меню «Сервис». Текущий слой задается в поле [image: image15.png]


 на панели инструментов. 

Виды схем – именованные наборы видимостей слоев. Предназначены для быстрого отображения различных наборов элементов мнемосхем (например, различная степень детализации) в программе «Схемы».

Каталог таблиц описания мнемосхем – каталог на рабочем месте пользователя, в котором хранятся рабочие версии мнемосхем. В этом каталоге размещаются файлы семи типов:

Map.mmn – содержит данные о сохраняемых в данном каталоге мнемосхемах;

*.mnm – файлы мнемосхем;

*.~mn – файлы предыдущих редакций мнемосхем;

*.bmp, *.jpg – файлы рисунков, используемые в мнемосхемах;

*.tpg – файлы топологии мнемосхем;

topology.log – протокол контроля топологии.

4.2 Мнемосхемы

Программа «Редактор» работает с набором мнемосхем. Хранение мнемосхем производится на сервере баз данных (СБД) в таблице MAP или в виде файла на жестком диске компьютера. Каждой мнемосхеме ставится в соответствие уникальный номер, вырабатываемый автоматически при добавлении мнемосхемы на сервер. Рисунки, используемые в мнемосхемах, хранятся отдельно от мнемосхем в единственном экземпляре. То есть, если рисунок используется в нескольких мнемосхемах, то на сервере будет сохраняться только одна копия этого рисунка, общая для всех мнемосхем (в таблице BMP). Создание новых и внесение изменений в существующие мнемосхемы производятся в «Редакторе». Для этого используется Каталог таблиц описания мнемосхем. 

Каждая из мнемосхем имеет следующие свойства: краткое наименование, полное наименование, цвет подложки, шрифт текста, шрифт измерений и аварий, имя файла.

Краткое наименование применяется для обозначения мнемосхемы в меню, закладках и т.д. Полное наименование появляется в заголовках окон. Цвет подложки определяет основной цвет фона окна мнемосхемы. Шрифты определяют основные используемые на мнемосхеме шрифты. При использовании у элемента мнемосхемы шрифтов, определенных в параметрах мнемосхемы, объем сохраняемой информации уменьшается, т.к. отпадает необходимость сохранения индивидуальных настроек элемента. Соответственно повышается скорость загрузки мнемосхемы. Имя файла уникально идентифицирует мнемосхему. Имя файла может быть задано только при создании новой мнемосхемы. При считывании мнемосхемы и её топологии с сервера и сохранении их в локальном каталоге, имя файла типа .mnm или .tpg формируется автоматически. Оно состоит из символов IDxxx, где xxx – уникальный номер мнемосхемы (см. выше).

Мнемосхема может быть сохранена на сервере без возможности включения ее в список доступных мнемосхем на клиентских рабочих местах. Это может понадобиться для вывода мнемосхем вспомогательной информации. Для этого необходимо сбросить флажок  «Показывать в меню пользователя». Отображение таких мнемосхем осуществляется по нажатию вспомогательных кнопок переходов на основных схемах.

4.3 Элементы мнемосхем

Элементы, размещаемые на мнемосхемах, по своим свойствам условно можно разделить на три типа: статические, динамические, вспомогательные.

Динамические  и статические элементы обычно отображают на мнемосхеме реально существующие объекты. Динамические элементы могут изменять свое изображение на мнемосхеме в зависимости от процессов или событий, происходящих на объектах. Статические элементы отображают объекты, состояние которых не изменяется. 
Вспомогательные элементы не могут быть сопоставлены с объектами (не имеют свойства Адрес). Такими элементами являются тексты, рисунки, кнопки переходов с одной мнемосхемы на другую, кнопки вызова инструкций.

4.4 Основные свойства элементов мнемосхем
Положение элемента. Положение элемента мнемосхемы определяется координатами его верхнего левого угла относительно верхнего левого угла мнемосхемы. Положение элемента и группы элементов можно изменять перемещением. Координаты элемента и указателя в пикселях отражаются на панели состояния.
Размеры. Для большинства элементов эти свойства доступны. Размеры и другие линейные свойства элементов указываются в пикселях. Размеры шрифтов указываются в пунктах. Однако, если размеры элемента определяются другими его свойствами (например, размеры элемента Картинка определяются размерами отображаемого рисунка), эти свойства недоступны для редактирования.

Слой. Элементы на мнемосхеме размещаются по слоям. Слои имеют номера, начиная с 1, и именно эти значения сохраняются в свойствах элементов мнемосхемы (не название слоя!). Каждому слою можно определить наименование и положение. Этим обеспечивается последовательность, в которой элементы будут прорисовываться на мнемосхеме. Слои перекрывают друг друга. Слой с большим номером лежит поверх слоя с меньшим номером, соответственно перекрываются и изображения на них.     На соответствующие слои элементы помещаются в процессе построения схемы или по мере необходимости в редакторе свойств элемента, т.е. это свойство, которое можно менять. Чем больше код слоя, тем он ближе для просмотра. Если, например, нарисовать линию на слое 4, а точку на линии на слое 3, то линия будет прорисована поверх точки и точку будет не видно.

 К элементам мнемосхемы, расположенным в одном слое, могут применяться групповые операции: они могут быть видимыми/невидимыми, могут быть чувствительными/нечувствительными к мыши. Это позволяет одну и ту же мнемосхему отображать с различной степенью детализации, свободно манипулировать элементами одного слоя, не опасаясь изменить положение элементов из других слоев, каждому пользователю иметь свою собственную настройку видимости и чувствительности. Если элементы схемы «не реагируют» на клики, значит, они расположены на слое, в котором не разрешено редактирование.

Программа «Редактор» позволяет добавить, удалить слои, дать им наименования, приписать элемент мнемосхемы к определенному слою. Текущий слой задается в поле [image: image16.png]


 на панели инструментов. Т.е.  перед тем как  ставить новый элемент, устанавливаем слой, на котором он будет находиться. Можно поступить иначе, изначально разместить элементы на любом слое, а потом по одному или группами разнести по слоям, пользуясь «Редактором свойств» или «Групповым редактированием».

ТМА (логический адрес). Свойство ТМА (логический адрес) предназначено для привязки динамических и статических элементов к конкретному оборудованию и сигналам (см. Логический адрес). Логический адрес можно либо ввести вручную, либо вызвать Проводник и в дереве оборудования и сигналов выбрать требуемый параметр. У вспомогательных элементов (отдельно стоящий текст, рисунок) это свойство отсутствует.

Текст. Статические и динамические элементы мнемосхем могут иметь рядом с собой поясняющий текст. При задании элементу Адреса с помощью Проводника поясняющий текст будет присвоен элементу автоматически. Впоследствии, текст, присвоенный автоматически, может быть отредактирован вручную. Если у элемента установлено свойство Текст/Скрыть, то текст возле такого элемента будет невидимым.

Цвет 1 (Напряжение). Оборудование, отображаемое на мнемосхемах, может разделяться на группы по значениям питающих напряжений. Для привязки статических и динамических элементов к таким группам имеется свойство Цвет 1 (Напряжение). Для динамических элементов (коммутационные аппараты, аварии) это свойство также определяет цвет элемента во включенном состоянии. Цвета настраиваются при запуске программы «Редактор» или в процессе работы из меню «Сервис».
Перейти на. Это свойство имеется только у элемента Кнопка и предназначено для указания мнемосхемы, на которую будет осуществляться переход при работе с программой «Схемы». В частности, здесь имеется возможность указать переход на мнемосхему (это может быть также окно служебной, вспомогательной и т.д. информации).

Формат. Имеется только у элементов Текущее значение. Определяет формат выводимого цифрового значения. Форматирование значений выполняется с использованием строки следующих символов:

	Символ
	Описание

	0
	Метка-заполнитель для цифры. Если значение числа имеет цифру в позиции данного идентификатора строки Format, то эта цифра вставляется в выводимую строку. В противном случае на этом месте в выводимой строке ставится нуль.



	#
	Метка-заполнитель для цифры. Если значение числа имеет цифру в позиции этого символа в строке Формат, то эта цифра копируется в выводимую строку. В противном случае на этом месте в выводимой строке ничего не ставится.

	.
	Точка - десятичный разделитель. Первое появление данного символа в строке Формат определяет позицию десятичного разделителя в выводимой строке. Все последующие символы "." игнорируются. Символ десятичного разделителя устанавли​вается в Windows 9x/NT в диалоговом окне Язык и стандарты.

	,
	Запятая - разделитель разрядов. Если строка Формат содержит одну или несколько запятых, то при выводе разделитель разрядов будет разделять цифры на группы по три цифры в каждой. Запятые, встречающиеся в строке Формат далее, никакой силы не имеют. Символ разделителя разрядов устанавливает​ся в Windows 9x/NT в окне Язык и стандарты.

	E+
	Эти символы указывают, что число должно быть представлено в научном формате. Данные символы могут задаваться сле​дующим образом: Е+, Е-, е+, е-.

После рассматриваемого символа может следовать группа, содержащая максимум четыре нуля. Эти нули указывают минималь​ное количество цифр, задаваемых для значения показателя степени (экспонента). Если используются символы Е+ или е+, то перед положительным экспонентом ставится знак плюс, а перед отрицательным — минус. Если используются Е- или е-, то знак минус ставится только перед отрицательным экспонентом.

	'xx'/"xx"
	Символы, заключенные в апострофы или кавычки, просто выво​дятся на экран и не влияют на форматирование строки.

	;
	Этот знак служит для разделения сегментов описания формата положительных, отрицательных и нулевых значений чисел в строке Формат.


Положения нулей (крайнего слева от десятичного знака и крайнего справа за десятичным знаком) в строке Формат определяют количество цифр, которые в любом случае будут представлены в выводимой строке. Значение числа округляется во время форматирования на количество меток-заполнителей (0 и #), следующих за десятичным разделителем. Если десятичный разделитель отсутствует, то число округляется до бли​жайшего целого числа. Если число имеет разрядов больше, чем количество зарезерви​рованных перед десятичным разделителем меток-заполнителей, то в выводимой строке перед первой меткой-заполнителем добавляются дополнительные цифры.

При определении различных форматов для положительных и отрицательных чисел, а также числа 0 строка Формат может иметь до трех сегментов, отделенных один от другого точкой с запятой. Если представлен только один сегмент, то строка Формат имеет силу для любых значений. Если представлены лишь два сегмента, то первый сегмент имеет силу для положительных значений и для 0, второй сегмент — для отрицательных значений. Если представлены три сегмента, то первый сегмент имеет силу для положительных значений, второй для отрицательных значений, а третий для нуля. 

Если сегмент для положительных значений или даже вся строка Формат пусты, значение преобразовывается (по возможности) в самую короткую десятичную строку. При этом может исполь​зоваться представление с фиксированной или с плавающей запятой. Нули, имеющиеся в конце, удаляются из строки результата и, если необходимо, ставится десятичный разделитель. Строка результата появляется в виде числа с фиксиро​ванной запятой, если значение меньше или равно 10**15 и абсо​лютное значение числа больше или равно 0,00001. В противном случае число представляется в экспоненциальной форме.

Подобное формати​рование применяется также в том случае, если значение переменной содержит больше 18 цифр перед десятичным разделителем, а в строке Формат не был указан идентифи​катор научного представления. Таблица, представленная ниже, воспроизводит содержи​мое выводимой строки при использовании различных строк форматирования.

	Формат
	 1234
	 -1234
	 0.5
	-56.87
	 0

	
	 1234
	 -1234
	 0.5
	-56.87
	 

	0
	 1234
	 -1234
	 1
	-57
	 0

	0.00
	 1234.00
	 -1234.00
	 0.50
	-56.87
	 0.00

	#.##
	 1234
	 -1234
	 .5
	-56.87
	

	#,##00.0
	 1 234.0
	 -1 234.0
	 00.5
	-56.9
	 00.0

	#,##0.00;(#,##0.00)
	 1 234.00
	 (1 234.00)
	 0.50
	(56.87)
	 0.00

	#,##0.00;;Ноль
	 1 234.00
	 -1 234.00
	 0.50
	-56.87
	 Ноль

	0.000E+00
	 1.234Е+03
	 -1.234Е+03
	 5.000Е-01
	-5.687E+1
	 0.000Е+00

	#.###E-0
	 1,234ЕЗ
	 -1.234ЕЗ
	 5Е-1
	-5.687E1
	 0Е0


В первой строке таблицы строка Формат пуста, и значения чисел будут выво​диться в том виде, как они были введены. Во второй строке указано, что необходимо округлять значения до ближайшего целого. В четвертой строке указывается, что стоящие впереди и после десятичного разделителя нули отсекаются, и форматирова​ние значения 0 приводит к выдаче результата в виде пустой строки. В шестой строке заданы два сегмента, определяющих форматы для положительных и отрицательных чисел. Если информация о знаке отсутствует, то знак минус размещается перед отрицательным числом. Если в строке Формат отрицательные числа заданы явным образом, то отрицательное значение отображается в соответствии с этим форматом. Можно заметить, что для значения 0 используется формат положительного значения.

В седьмой строке указаны три сегмента, причем сегмент для отрицательных значений пуст. Формат отрицательных чисел соответствует формату для положитель​ных чисел, но при этом еще выводится знак минус. 

Уникальный идентификатор ресурса (URI). Ненулевой идентификатор ресурса однозначно идентифицирует элемент мнемосхемы и используется при построении топологии мнемосхемы. Разные элементы мнемосхемы, имеющие одинаковый ненулевой идентификатор ресурса, считаются одним элементом с точки зрения топологии. Элементы, имеющие нулевой URI, не считаются элементами электрических, или иных (гидравлических, тепловых, и пр.) цепей, и не включаются в топологию мнемосхемы.

Свойства элемента мнемосхемы можно просмотреть или изменить с помощью «Редактора свойств» или в окне «Группового редактирования», щелкнув по нему пкм. Вид редактора определяется из меню «Файл». Свойства выделенной группы элементов редактируем в окне «Группового редактора», открывая его из меню «Правка» или контекстного меню. «Редактор свойств» может иметь от одной до трех закладок: «Общие», «Текст»  и «Рамка».  Переходим на нужную закладку, подведя курсор к закладке, и, нажав лкм. При этом закладка «Общие» имеет разный вид, в зависимости от элемента, свойства которого редактируем.

4.5 Установка элементов на мнемосхему

Элементы устанавливаются на мнемосхему указателем мыши. Тип устанавливаемого элемента определяется выбором соответствующей кнопки на плавающей Панели элементов. После установки элемента на мнемосхему, выбранная кнопка сбрасывается. При наведении курсора на элемент загорается подсказка – наименование его или группы. Некоторые элементы имеют несколько видов, развернутый список которых можно увидеть при нажатии на него лкм. 
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При установке элемента ему назначаются свойства «по умолчанию». Чтобы изменить свойства «по умолчанию»  открываем окно редактора свойств.
Особенности прорисовки линий. Линии подразделяются на прямые и ломаные (полилинии).

Прямые линии бывают нескольких видов:

1. Горизонтальная линия.

2. Вертикальная линия.

3. Горизонтальная шина.

4. Вертикальная шина.

Линия от шины отличается при прорисовке - толщиной, в схеме – по смыслу. Определяем рабочий слой для размещения линий (как правило, основной). Для прорисовки линии выбираем элемент линия [image: image18.png]


 и ставим его на рабочее поле, нажимая лкм в месте установки.  Например, нужно нарисовать линию вертикальную, напряжение 10кВ с текстом «ВЛ  Кирова», расположенным сверху по центру, текст видимый.
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На странице «текст» тексту можно определить шрифт, размер шрифта, цвет. 
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Положение -  выбором  [image: image23.png]


, 

Видимость (скрыть) - [image: image24.png]
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 нет или  да, подвести курсор и нажать на указатель.
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Изменить длину линии (шины) -  взять ее курсором за край (курсор при нажатии  лкм  изменится на крест), и потянуть нажатой лкм. Можно задать размер линии в «редакторе свойств» (ширина – для горизонтальной линии, высота – для вертикальной линии). Ломаные или кривые рисуем так: выбираем значок [image: image27.png]


 на панели элементов, становимся на рабочее поле, нажимаем лкм, отпускаем, протягиваем курсор и опять нажимаем и отпускаем лкм. Зажимаем клавишу Shift, подводим курсор к линии, нажимаем и отпускаем лкм – образовалась точка  излома. Таких точек на линии можно поставить сколько угодно. Потянув курсором (курсор преобразовался в крест), нажатой  лкм  за эту точку, мы линии придаем нужный вид. Изменяем местоположение перемещением. Избавляемся от лишней точки аналогично: зажимаем клавишу Shift, подводим курсор к точке, нажимаем и отпускаем лкм – точка исчезла.  Можно рисовать кривую линию, при нажатой клавише Shift, тогда каждый клик лкм определяет точку излома на линии.
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Перемещать кривую можно так же, как и прямую линию – клавишами, предварительно выделив,  или указателем. При установке элементов на Линии, часть свойств элементов (цвет, ориентация, расположение на линии) будет автоматически изменена в соответствии со свойствами линии.

Элемент Точка может быть установлен только на линию. Некоторые элементы, например, коммутационные аппараты и другие можно вращать, отражать, менять вид, определять класс напряжения (цвет), слой, задавать размер… Параметры выбираются из раскрывающегося списка [image: image30.png]


. Цифровые значения вводим в соответствующее поле или увеличиваем (уменьшаем) относительно имеющихся значений, кнопками [image: image31.png]
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Чтобы установить несколько однотипных элементов на мнемосхему, выполняйте установку элементов при нажатой клавише Shift. При этом сброс кнопки выбранного элемента на Панели элементов производиться не будет.

4.6 Операции с элементами мнемосхем

Указатель мыши (далее указатель) - стрелочка на рабочем поле, имеет две подсветки: белая и черная. Черная подсветка - курсор находится в области элемента. Если для элемента  заведена подсказка и указатель находится в области элемента – подсказка  становится видимой  определенное время. Белая подсветка – указатель на рабочем поле.

Выбрать элемент – ввести указатель в область элемента. 

Выделить. Используется для отметки одного или нескольких элементов мнемосхемы с целью выполнения определенных действий. При выделении каждый из выделенных элементов вместе с видимым текстом, относящемся к нему, заключаются в пунктирную рамку. Подробно см. меню «Правка». По отношению к выделенным элементам или элементам, подлежащим выделению можно производить действия, определенные в меню «Правка» или контекстном (всплывающем) меню.

Одну и ту же операцию (установку опции) можно выполнить разными способами: 

- выбрать лкм в пункте главного меню;

- нажать комбинацию клавиш с клавиатуры («горячие» клавиши), если они предусмотрены, то прописаны справа в строке пункта меню;

- нажать кнопку с графическим изображением действия (опции) на панели инструментов, если она туда вынесена.

- выбрать пункт контекстного меню.

Удалить. Удаляет выделенные элементы мнемосхемы. 
Вырезать. Удаляет выделенные элементы мнемосхемы и помещает их в буфер обмена. 
Копировать. Копию выделенных элементов помещает в буфер обмена. 
Вставить. Вставляет элементы из буфера обмена на мнемосхему

Дублировать. Выполняет копирование выделенных элементов на ту же мнемосхему со смещением относительно исходных на 5 пикселей вправо/вниз. Выделение переносится на дубликат.
Выровнять. Выравнивает выделенные элементы по верхней, правой, нижней или левой границе воображаемого прямоугольника, в котором эти элементы размещены, относительно первого из выделенных. Подробно см.меню «Правка».
Установить текущий слой. Для выделенных элементов устанавливается слой, указанный в окне выпадающего меню «Текущий слой» панели инструментов. Новые элементы устанавливаются по умолчанию тоже на текущий слой.
Групповое редактирование. Разрешает редактировать свойства выделенных элементов в специальном окне (см. в разделе  «Сервис»).
Перемещение. Установленные на мнемосхему элементы можно перемещать в другое место мнемосхемы. Для  этого необходимо «захватить» его (нажатие лкм замыкает область элемента в прямоугольную  рамку, указатель изменяет цвет на белый и к нему пририсовывается прямоугольник) и переместить на новое место. Для перемещения группы элементов необходимо:

· выделить элементы;

· включить режим «Групповое перемещение»;

· левой кнопкой мыши «захватить» один из выделенных элементов и переместить группу   

на новое место;

· отключить режим «Групповое перемещение»;

· отменить выделение.

Показать непривязанное.
Сервисная операция. При установке этого режима на мнемосхеме отображаются только элементы, которые имеют свойство Адрес, но значение этого свойства не установлено.

Контроль привязок.
Сервисная операция. Доступна только если была выполнена регистрация на сервере. При установке этого режима на мнемосхеме отображаются только элементы, которые имеют свойство Адрес, значение этого свойства установлено, но для такого значения отсутствует объект привязки в базе данных на сервере.

4.7 Создание и редактирование мнемосхем

4.7.1 Создание мнемосхем 
Создание новой схемы: «Файл/Локальный/Новый…»
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Открывается окно свойств схемы
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При создании новой мнемосхемы свойства Наименование и Имя файла являются обязательными. Если они будут пустыми, то кнопка «OK» будет недоступна. Цвет, шрифт настраиваются в открывающемся диалоговом окне.
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  Окно мнемосхемы «Телецентр!!! 10 кВ», в программе «Редактор» имеет вид.

[image: image39.png]2o d5@>B85 B+ 0=kal> [§Q B 6 |

RN+AaTimswonssag 3o ~2L

E''ZT A4V 401240 mO@O0@ M=

<s82,10> Y




Подробная информация о свойствах мнемосхем содержится в главе «Мнемосхемы».

4.7.2 Сохранение рабочей версии мнемосхемы

       Сохранение рабочей версии мнемосхемы выполняется в Каталог таблиц описания мнемосхем. Путь к этому каталогу определяется в переменной Local файла SDKU.INI. Если переменная Local в файле SDKU.INI отсутствует, то в качестве каталога таблиц описания мнемосхем принимается каталог, в котором находится исполняемый файл «Редактора». Если указанный в Local каталог отсутствует, то он, после соответствующего запроса, будет создан. При сохранении рабочей версии мнемосхемы, предыдущая редакция сохраняется с тем же именем файла, но имеет расширение ~mn, т.о. всегда есть возможность восстановления предыдущей редакции рабочей версии мнемосхемы.

Последовательность выполняемых действий:
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или  кнопка «сохранить» на панели инструментов.

4.7.3 Сохранение мнемосхемы на сервере

Для сохранения мнемосхемы на сервере необходимо предварительно зарегистрироваться на сервере. Если задано несуществующее имя сервера или имя схемы, то регистрация на сервере будет невозможна. В этом случае, в файле SDKU.INI установите правильные параметры в секции [Alias] и снова выполните регистрацию.
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  «подключение к серверу».

· «переподключение к серверу»
Существует три варианта сохранения схем на сервере:

Добавить. Схема будет добавлена к списку уже существующих схем как новая, т.е. ей будет присвоен новый уникальный номер в качестве имени файла.

[image: image42.png]Noransrii »

2 Pervcrpaunavacopsepe By sepryre
 repemacnowmucancepeepy _ Beprys ,
A

Mevar,
YasnTs >

Orperte nogoe o0 bW [ Coprvposare

Bexon aex | PaSDnOKpOBaTS MHeNoTKeHE!

MpaneTpsi nposa
Prcycn.
Biae chanoe,





Вернуть. Этот режим сохранения возможен в том случае, если схема была предварительно считана с сервера, т.е. на сервере уже должна существовать схема с тем же уникальным номером. В результате выполнения этой операции, схема на сервере будет заменена отредактированной.

Вернуть в… Этот режим сохранения предназначен для замены произвольной мнемосхемы на отредактированную, т.е. проверка соответствия уникального номера и имени файла мнемосхемы производиться не будет.

4.7.4 Редактирование мнемосхем

Для выполнения редактирования мнемосхем необходимо запустить программу «Редактор». Для запуска программы «Редактор» с помощью программы Проводник войдите в каталог, содержащий исполняемый файл программы «Редактор» и запустите его. Для упрощения выполнения этой операции поместите ярлык программы на Рабочий стол Windows. В качестве параметра, программе можно передать имя пользователя и пароль в формате [<Имя пользователя>[/<Пароль>]]. В ходе загрузки программы будет проверено наличие запущенного экземпляра программы настроенного на тот же каталог таблиц описания мнемосхем. Если таковой существует, то работа программы завершается. Измените настройку программы  или же продолжите работу с первым запущенным экземпляром программы «Редактор». Если в предыдущем запуске проводилась работа с сервером, то будет предпринята попытка восстановить связь с сервером. В том числе Вам будет предложено зарегистрироваться, как пользователю, на сервере. Если  «Редактор» был запущен с параметрами Пользователь/Пароль, то регистрация будет выполнена автоматически, без диалога регистрации. Для работы с сервером в программе «Редактор» пользователь должен иметь соответствующие права. Для получения таких прав обратитесь к администратору ОИК. После открытия главного окна программа готова к работе. Создайте или откройте существующую мнемосхему. Для создания новой мнемосхемы воспользуйтесь пунктом меню «Файл/Локальный/Новый…» В диалоговом окне установите свойства новой мнемосхемы и нажмите кнопку OK. Новая мнемосхема создана пока только в памяти. Для редактирования существующей мнемосхемы откройте мнемосхему из каталога таблиц описания мнемосхем или с сервера. В первом случае выполните «Файл/Локальный/Открыть», во втором – «Файл / Сервер / Взять из…» Выполните установку элементов на мнемосхему, операции с элементами мнемосхемы и/или измените свойства элементов. После установки, удаления, или изменения положения элементов мнемосхемы рекомендуется создать или обновить топологию мнемосхемы.

Сохраните мнемосхему и её топологию. Если это рабочая версия, то сохраните используя пункт меню «Файл/Локальный/Сохранить», иначе выполните сохранение мнемосхемы на сервере, используя один из вариантов сохранения в пункте меню – «Файл/Сервер».

4.7.5 Работа с топологией мнемосхем

После создания новой мнемосхемы или редактирования существующей необходимо создать или обновить топологию мнемосхемы. Для этого все элементы мнемосхемы должны иметь ненулевой уникальный идентификатор ресурса (URI). Есть два способа назначения URI элементам мнемосхемы – автоматический и ручной. Для автоматического присвоения URI выберите пункт меню Сервис / Присвоение идентификаторов. Для ручного присвоения URI выделите на мнемосхеме один или несколько элементов и войдите в режим группового редактирования (см. п. «Операции с элементами мнемосхем»). В окне «Групповое редактирование» установите требуемый URI в поле «Элемент Идентификатор». Если один и тот же ненулевой URI назначается нескольким элементам мнемосхемы, они будут считаться одним элементом с точки зрения топологии. Назначение нулевого URI приведёт к исключению элементов из топологии. Это рекомендуется для тех элементов, которые по сути не являются элементами электрической цепи (например, таблица, нарисованная с помощью линий, графическая или текстовая авария). После назначения URI выберите пункт меню Сервис / Построение топологии для автоматического построения топологии мнемосхемы. Для больших мнемосхем (порядка 50000 элементов и более) построение топологии может занять несколько минут.

Контроль топологии мнемосхемы производится автоматически после её построения, либо по выбору пункта меню «Сервис / Контроль топологии». Результаты контроля выдаются в специальном окне сообщений в нижней части главной экранной формы редактора мнемосхем. Если в ходе контроля были выявлены ошибки или замечания, для поиска места неувязки щелкните левой клавишей мыши на соответствующем сообщении, и курсор мыши будет подведен к месту неувязки. Для просмотра топологических связей  элементов мнемосхемы выберите пункт меню «Вид / Просмотр топологии», или на панели инструментов экранной формы нажмите кнопку «Просмотр топологии». В режиме просмотра топологии щелчок левой клавиши мыши на каком-либо элементе  приводит к тому, что все элементы, находящиеся с ним в неразрывной электрической связи, окрашиваются определённым цветом (цвет топологии №1) до мест обнаружения разрывов цепи. Те линии, куда доходит электрическая связь, но которые содержат на своём пути разрывы цепи (отключенные выключатели, размыкатели, и т.п.) окрашиваются цветом топологии №2. Для установки цветов топологии №1 и №2 выберите в меню пункт «Сервис/Цвета топологии».

4.8 Описание главного меню программы

Открыть меню – подвести указатель в область элемента главного меню, элемент преобразуется в кнопку, нажимаем ее, открывается меню. Меню состоит из пунктов. Это могут быть выполняемые команды, опции, настройки.
Выбрать пункт меню – подвести указатель к строке, строка выделится цветом.  

· Если в строке есть стрелка, двигаем указатель по стрелке, не нажимая лкм, продолжаем выбор. Нажимаем лкм – подтверждаем выбор.            

· Если в строке есть троеточие (…), нажимаем лкм, уточняем параметры выбора в открывающемся диалоговом окне. «Ок» - подтверждаем выбор, «отмена» - отказываемся, «применить» - подтверждаем выбор, не закрывая диалоговое окно.

· Пункты меню(опции)  выбираются установкой флажка в строке.  Отменить выбор опции -  снять флажок.

· Если элемент пункта меню вынесен на панель инструментов в виде кнопки-иконки, выбирая пункт меню, нажимается кнопка на панели инструментов.   

Запись  вида «Файл/Локальный/Новый» – определяет  последовательность выбора (доступа).

4.8.1 Файл

4.8.1.1 Локальный 
Позволяет создавать новые  и редактировать, сохраненные ранее, рабочие версии мнемосхем.
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«Новый…» -  см. п. Создание мнемосхем.

«Открыть» - выбрать из раскрывающегося списка по наименованию.

«Сохранить» - сохранить рабочую версию мнемосхемы см.п. «Сохранение рабочей версии мнемосхемы».

«Удалить» - удаляет выбранную из раскрывающегося списка схему.
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И при утвердительном ответе на предупреждения из каталога локальных таблиц.
«Закрыть» - закрыть открытую схему, не закрывая окно «Редактора».  Появляется сообщение вида 
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«да» - старая версия схемы заменится на новую.
«нет» - остается предыдущая версия схемы

«отмена» - отказ закрывать схему

«Сортировка» - дает возможность вручную сортировать или упорядочивать список схем.
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«Захватываем» строку и перетягиваем в другое место. Завершение сортировки «ОК», отказ – «Отмена».
«Параметры мнемосхемы» - позволяет изменять, дополнять, просматривать параметры открытой схемы. Изначально данные заводятся при создании схемы. Параметр «Имя файла» на этом этапе недоступен.
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«Экспорт схем» -  копии схем, отмеченных в поле «Источник» размещает в «Приемник».Кнопка «ОК» активна, если и источник, и приемник определены.
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Место приёма выбираем в окне «Обзора папок».

«Импорт схем» - копию из «Источника», выбранного в «Обзоре папок», помещает в «Приемник»,
в строку, следующую за выделенной.
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«Каталог локальных таблиц» - 
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4.8.1.2 Сервер

Доступ к файлам на сервере возможен, если пользователь зарегистрирован на сервере.

«Взять из…» - выбрать из списка по наименованию. Выбранная схема откроется в окне редактора.
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Если в редакторе уже есть открытая схема, она закроется, причем появится окно-напоминание о необходимости сохранить ее рабочую версию в локальном каталоге.
«Добавить», «Вернуть», «Вернуть в…» - способы сохранения мнемосхемы на сервере п.4.7.3
«Удалить» -  удаляет схему, выбранную из раскрывающегося списка, с сервера.
«Сортировать» - дает возможность вручную сортировать или упорядочивать список схем сервера в специальном открывающемся окне (см. меню Локальный).

4.8.1.3 Регистрация на сервере

[image: image53.png]


 - имя сервера указано в файле SDKU.INI в секции [Alias], как параметр запуска. Если «Редактор» запущен с панели ОИК, регистрация на сервере уже есть.
4.8.1.4 Переподключиться к серверу

[image: image54.png]W



 - переподключиться к серверу после внесения изменений.

4.8.1.5 Выбор сервера

Если в параметрах запуска указаны два сервера (основной и резервный), определяем выбором в дополнительном окне источник информации. Запись информации автоматически осуществляется на оба сервера.
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4.8.1.6 Печать

Предварительно настроив параметры и оборудование, печать схемы.
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4.8.1.7 Открыть новое окно

Открывает новое окно редактора, в котором можно работать параллельно. Таких окон может быть несколько. В работе – активное. 
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 При работе в разных окнах, определить опцию меню «Правка» - Сохранять выделение при смене окна. По умолчанию, при смене окна выделение снимается.
4.8.1.8 Выход
Закрывает окно «Редактора». Если была открыта схема, перед закрытием будет предложено сохранить ее файл как рабочую версию в каталоге локальных таблиц.

4.8.2 Правка
По отношению к выделенным элементам или элементам, подлежащим выделению. можно производить действия, определенные в меню «Правка». 

Выделить элемент: 

- нажать клавишу Ctrl, подвести курсор к элементу и нажать лкм;

- заключить элемент в область, обведя курсором рамочку. Если элемент(ы) имеет видимый текст, он должен попасть внутрь выделяемой области. 

Выделить группу элементов:

 - при нажатой клавише Ctrl  подвести курсор и нажать лкм на каждом из выделяемых элементов;

- очертить движением курсора группу элементов в область, область каждого из элементов заключится в пунктирную рамку.

Выделение всех элементов схемы осуществляется нажатием клавиш Ctrl+A или из п.  меню «Правка» «Выделить все». 

Выделить все элементы данного вида: выделить нажатием лкм  один элемент данного вида, вызвать контекстное меню, выбрать команду «Выбранное выделить». 

Выделить все элементы  нескольких видов: повторить предыдущий пункт последовательно к нескольким видам.

Выделение элементов по условию: (см. «Групповое редактирование»).

Если нужно выбрать или исключить элементы определенного свойства из выбранной группы, выделение можно уточнить, для этого выделяем все элементы нужного вида, переходим в «Групповой редактор», включаем фильтр «Убрать» или «Оставить», определяя необходимые условия. Переходим в п. «Правка»  «Группового редактора» для внесения изменений, выполняем «Еnter».  Новый редактор автоматически выделяет отдельный элемент нажатием на него пкм и переводит в режим группового редактирования.  
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4.8.2.1 Выделить все 
Выделяются все элементы мнемосхемы 
4.8.2.2 Обратить выделение  
Снимается выделение с выделенных элементов, те, что были  невыделенными, выделяются.

4.8.2.3 Отменить выделение 
Снимается выделение с выделенных элементов.
4.8.2.4 Создать контейнер

4.8.2.5 Убрать контейнер

4.8.2.6 Вырезать 
Смотри информацию в разделе 4.6.
4.8.2.7 Копировать

Смотри информацию в разделе 4.6

4.8.2.8 Вставить

- элементы из буфера будут установлены относительно указателя мыши, для этого необходимо щелкнуть правой кнопкой мыши и из всплывшего меню выбрать пункт «Вставить». 

- если операция выполняется из меню «Правка», то элементы устанавливаются на мнемосхему с координатами, которые они имели при помещении в буфер.

4.8.2.9 Дублировать

Смотри информацию в разделе 4.6

4.8.2.10 Удалить

Смотри информацию в разделе 4.6

4.8.2.11 Отменить 

Отменяет пошагово произведенные действия, комментируя каждый шаг отмены, в данном случае отмена  «перемещения», возвращая назад.
4.8.2.12 Вернуть

Пошаговый отказ от «отмены» с продвижением вперед по произведенным действиям..

4.8.2.13 Выровнять

Выравнивает выделенные элементы по верхней, правой, нижней или левой границе воображаемого прямоугольника, в котором эти элементы размещены, относительно первого из выделенных. Направление выравнивания выбирается в дополнительном окне.  При подведении курсора к кнопкам загорается подсказка. Т.к. наличие видимого текста у элемента расширяет выделенную область, при выравнивании можно это учитывать (верхняя строка) или нет (нижняя строка). 

[image: image59.png]



Где:  [image: image60.png]


  -  выравнивание влево;

         [image: image61.png]


  -  выравнивание по горизонтали;

         [image: image62.png]


  -  выравнивание вправо;
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  -  выравнивание вверх;

         [image: image64.png]144



  -  выравнивание по вертикали;

         [image: image65.png]


  -  выравнивание вниз;

         [image: image66.png]


  -  групповое перемещение;

         [image: image67.png]X



  -  отменить выделение.

Если кнопка [image: image68.png]


 нажата, то становится доступным групповое перемещение выделенных элементов по мнемосхеме. Выполнение операции выделение снимает.

4.8.2.14 Выровнять по сетке

«Привязывает» элементы всей схемы к условным линиям, линиям разметки. Подробнее о сетке можно посмотреть в меню «Вид». Скопированные из других схем фрагменты могли быть прорисованы по другой сетке, поэтому внедряя их в редактируемую схему, нужно выровнять их по заданной в схеме сетке.

4.8.2.15 Выровнять по сетке выделенное

«Привязывает» выделенные элементы к линиям разметки.

4.8.2.16 Сдвиг

Аналог клавиш перемещения вниз, вверх, вправо, влево на один пиксель.
4.8.2.17 Групповое перемещение

Опция, включение которой позволяет перемещать группы элементов. Выделить группу элементов, подвести указатель мыши к одному из выделенных элементов группы и, удерживая нажатой лкм, переместить элементы. По окончании операции перемещения, отключить опцию, снять выделение.

4.8.2.18 Перемещение
Если изображение мнемосхемы полностью не помещается на окно, часть ее становится невидимой для просмотра, но появляются полосы прокрутки, позволяющие вывести ее на экран.
Инструменты и способ перемещения изображения в окне могут быть разными. Если выбрана «рука», при нажатии лкм на пустом поле, указатель преобразуется в руку, ею захватывается изображение и перемещается в произвольном направлении. Полосы прокрутки перемещают изображение горизонтально или вертикально, колесико мышки – вверх, вниз. Причем полосы прокрутки дублируют движение и «руки» и колесика.
4.8.2.19 Масштабировать расположение по X
Пропорционально масштабирует расстояние между выделенными элементами по горизонтали. Масштаб задается в диалоговом окне, которое запускается при выборе этого пункта меню.
4.8.2.20 Масштабировать расположение по Y

Пропорционально масштабирует расстояние между выделенными элементами по вертикали. Масштаб задается в диалоговом окне, которое запускается при выборе этого пункта меню.

4.8.2.21 Групповое редактирование

Возможность редактирования одновременно нескольких элементов. Необходимо выделить несколько необходимых для редактирования элементов, после чего выбрать соответствующий пункт меню, после чего запустится окно группового редактирования. Редактирования будет происходить одновременно для всех элементов из выделенной группы элементов. Можно производить «правку» или выборку «фильтр» (оставить из выделенного или добавить к выделенному) из группы элементов по определенным правилам. В окне раскрывается список свойств доступных для редактирования выделенной группы. Если в меню «Настройки» выбран «Редактор новый», нажатие пкм на элементе выделяет элемент и открывает окно «Группового редактора». 

Свойства элементу или группе элементов задаем так: выделяем свойство и 

· выбираем из предложенного списка, [image: image69.png]



· задаем свойства в диалоговом окне,  [image: image70.png]



· набираем с клавиатуры в поле.

 Присвоение свойств происходит при закрытии окна или при нажатии клавиши Enter.
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4.8.2.22 Установить текущий слой

Устанавливает выделенные элементы на слой, который выбран по умолчанию в окне выпадающего меню «Текущий слой» панели инструментов, после чего выделение с выбранных элементов автоматически снимается. Новые элементы устанавливаются по умолчанию тоже на текущий слой.
4.8.2.23 Связать по топологии

Выполняет связывание выделенных элементов по топологии. Выполняется в случае, когда производилось масштабирование элементов по горизонтали или вертикали, либо раздвигались элементы мнемосхемы.
4.8.2.24 Связать состояния

Выполняется связывание состояний выделенных элементов. После связывания в случае, если меняется состояние одного элемента, то меняется состояние и второго элемента.
4.8.2.25 Пересечение линий по ГОСТ

При выборе этого пункта меню линии, которые пересекаются, визуально будут отображены, как пересекающиеся между собой, что соответствует ГОСТу.
4.8.2.26 Пересечение линий не по ГОСТ

При выборе этого пункта меню линия, которая пересекает сверху другую линию, будет отображена окружностью в месте пересечения.
4.8.2.27 Поиск

Переводит в диалоговое окно для определения критериев кнопками [image: image72.png]


, [image: image73.png]


 и параметров поиска, которые прописываются в поле[image: image74.png]


 Т.к. указанным условиям могут удовлетворять несколько объектов, продолжаем поиск до нужного кнопкой [image: image75.png]1> fanes



.
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Или переходим в следующий пункт меню. По завершению поиска выдается сообщение
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4.8.2.28 Искать далее

Продвижение на один шаг при поиске элемента, с учетом настроек в пункте «Поиск». Так же эта команда запускается с помощью функциональной клавиши F3.
4.8.2.29 Искать назад

Возвращение на один шаг при поиске элемента, с учетом настроек в пункте «Поиск». Так же эта команда запускается с помощью сочетаний клавиш Ctrl + F3.

4.8.2.30 Перейти на…

Аналог пункта «Найти».

4.8.2.31 Создать маркер

Сохраняет место расположения на мнемосхеме, где находится выделенный элемент. Удобно использовать в случаях, когда большая мнемосхема и необходимо выполнять быстрый переход между несколькими участками схемы. Есть возможность создания до 10 маркеров, от 0 до 9 включительно. Что бы перейти по сохраненному маркеру необходимо воспользоваться пунктом «Перейти на маркер».
4.8.2.32 Перейти на маркер
Переходит на сохраненное место на мнемосхеме по выбранному маркеру, который был создан ранее. Все маркеры, которые были созданы, в перечне допустимых маркеров для перехода будут активными.
4.8.3 Вид

    Для организации работы «Редактора» настраиваем вид рабочего окна и 

вспомогательные средства управления и обзора.
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4.8.3.1 Инструменты

Присутствие строки инструментов в окне «Редактора».

4.8.3.2 Панель состояния

Присутствие строки состояния в окне «Редактора».

4.8.3.3 Линейки

Отображение горизонтальной и вертикальной линеек. Возможно отображение только лишь горизонтальной или только вертикальной линейки. Так же предусмотрена возможность отображения, как одновременно горизонтальной и вертикальной линейки, так и не отображать линейки вообще.

4.8.3.4 Сетка

Сетка (аналог миллиметровки), условные линии разметки рабочей поверхности. Линии расположены на определенном расстоянии, заданным  размером сетки. Включение сетки, кнопка в строке зажата, делает сетку видимой и активной. Это позволяет  перемещать элементы не попиксельно, а с шагом, кратным размеру сетки (привязать к сетке). Если есть сетка, устанавливаемые элементы «притягиваются» к ближайшей полосе разметки. Сетка удобна на этапе построения, для просмотра  лучше ее убрать.

4.8.3.5 Размер сетки

Размер сетки можно настраивать, расстояние задается в пикселях.
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[image: image80.png]Mpunterume



 - нажатие кнопки позволяет, не закрывая диалоговое окно, просмотреть результат настройки и, при необходимости, внести коррективы.

[image: image81.png]3




 - применяет настройки с закрытием диалогового окна

4.8.3.6 Яркость сетки

Устанавливает соотношение цветов жирной полосы (основная сетка) и обычных линий разметки (дополнительная сетка).
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4.8.3.7 Выделять линии

Опция, установка которой определяет способ выделения линий, как область, заключенная в пунктирную рамку вместе с текстом или окантовкой в виде жирной линии контрастного цвета.
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4.8.3.8 Показать точки полилиний

Полилинии состоят из точек, которые можно как показывать, так и не показывать. Если стоит галочка на этом пункте меню Вид, то точки полилиний будут показаны, когда не стоит галочка – соответственно не будут показаны.
4.8.3.9 Лупа

Инструмент позволяет [image: image84.png]


 кратно выбранному коэффициенту увеличить область под курсором при прорисовке и просмотре деталей и отражает увеличенную часть в отдельном открывающемся окне.  Положение указателя в этом окне отмечено значком   [image: image85.png]
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В состоянии [image: image87.png]


  в окне отражается движение указателя

4.8.3.10 Масштаб

 Масштаб можно задавать, чтобы регулировать размер рабочей области, видимой на экране монитора. Размер может быть (полный)100%, на окно, или произвольный, в процентах от полного.
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Если изображение полностью не помещается на видимую часть рабочей поверхности, появляются «Полосы прокрутки».

4.8.3.11 Просмотр топологии

После создания новой мнемосхемы или редактирования существующей необходимо создать или обновить топологию мнемосхемы.
В режиме просмотра топологии щелчок левой клавиши мыши на каком-либо элементе  приводит к тому, что все элементы, находящиеся с ним в неразрывной электрической связи, окрашиваются определённым цветом (цвет топологии №1) до мест обнаружения разрывов цепи. Те линии, куда доходит электрическая связь, но которые содержат на своём пути разрывы цепи (отключенные выключатели, размыкатели, и т.п.) окрашиваются цветом топологии №2. Цвета  топологии настраиваются см. меню «Сервис».
4.8.4 Сервис

4.8.4.1 Контроль привязок
Если установить этот флажок, то на рабочем столе будут показаны объекты, которые имеют логический адрес (TMA), но этот адрес отсутствует в базе данных.

4.8.4.2 Показать непривязанное

Если установить этот флажок, то на рабочем столе будут показаны элементы мнемосхемы, которым не присвоен логический адрес (TMA), т.е. непривязанные элементы.

4.8.4.3 Сравнить мнемосхемы

Этот пункт меню актуален при ситуациях, когда необходимо сравнить 2 мнемосхемы и выявить в них одинаковые и разные элементы. Если запущено два окна с похожими мнемосхемами, и выбирается данный пункт меню, то автоматически выделяются на обеих схемах разные элементы. Если элементы имеют одинаковый TMA, но разные координаты – помечаются, как разные. Если имеют одинаковые координаты, но разные ТМА – тоже помечаются, как разные. Все элементы, которые имеют одинаковые координаты и ТМА – помечаться не будут. 
4.8.4.4 Тест индикации на щите

Этот пункт меню используется для тестирования (проверки) правильности привязки адреса управления индикатором на щите к элементам загруженной мнемосхемы. Тестовый режим задается в окне «Тест индикации на щите». Для этого выберите в главном окне программы пункт меню «Сервис/  Тест индикации на щите». Существуют следующие тестовые режимы:

1. Работа с отдельными индикаторами:

  Погасить выбираемые;

  Включить "зеленый" для выбираемых;

  Включить "красный" для выбираемых;

  Включить "желтый"  для выбираемых;

  Включить "зеленый мигающий" для выбираемых;

  Включить "красный мигающий" для выбираемых;

  Включить "желтый мигающий" для выбираемых - для индикаторов УЕЕ;

2. Работа со всеми индикаторами, которые имеют адрес привязки на мнемосхеме в ОИК:

  Погасить                              для всех;

  Включить "зеленый"          для всех;

  Включить "красный"          для всех;

  Включить "жёлтый"           для всех;

  Включить "зеленый мигающий" для всех;

  Включить "красный мигающий" для всех;

  Включить "желтый мигающий" для всех - для индикаторов УЕЕ;

3. Работа со всеми контроллерами. Включаются все сигналы, принадлежащие контроллерам, которые описаны в базе ОИК:

  Погасить все;

  Включить все;

4. Работа со всеми индикаторами, которые принадлежат тому контроллеру, что и выделенный сигнал:

  Включить "зеленый" для блока;

  Включить "красный" для блока;

  Включить "желтый"  для блока;

  Включить "зеленый мигающий" для блока;

  Включить "красный мигающий" для блока;

  Включить "желтый мигающий" для блока - для индикаторов УЕЕ;

  ТЕСТИРОВАНИЕ   для блока - для индикаторов УЕЕ;

  КВИТИРОВАНИЕ  для блока  - для индикаторов УЕЕ;

  СБРОС                     для блока  - для индикаторов УЕЕ;

5. Работа со всеми индикаторами, которые принадлежат тому КП, что и выделенный сигнал:

  Включить "зеленый" для подстанции;

  Включить "красный" для подстанции;

  Включить "желтый"  для подстанции;

  Включить "зеленый мигающий" для подстанции;

  Включить "красный мигающий" для подстанции;

  Включить "желтый мигающий" для подстанции - для индикаторов УЕЕ;

6. Работа со всеми индикаторами, которые имеют тот вид сигнала (разъединитель, выключатель, заземляющий нож и т.д.), что и выделенный сигнал:

  Включить "зеленый" для вида сигнала;

  Включить "красный" для вида сигнала;

  Включить "жёлтый"  для вида сигнала;

  Включить "зеленый мигающий" для вида сигнала;

  Включить "красный мигающий" для вида сигнала;

  Включить "желтый мигающий" для вида сигнала - для индикаторов УЕЕ;

7. Работа со всеми индикаторами, которые имеют тип индикатора (одноцветный или двухцветный), что и выделенный сигнал:

  Включить "зеленый" для типа индикатора;

  Включить "красный" для типа индикатора;

  Включить "жёлтый"  для типа индикатора;

  Включить "зеленый мигающий" для типа индикатора;

  Включить "красный мигающий" для типа индикатора;

  Включить "желтый мигающий" для типа индикатора - для индикаторов УЕЕ.

Для включения одного из тестовых режимов выберите пункт меню Сервис => Тест индикации на щите. Появится окно «Тест индикации на щите». Для выхода из тестового режима достаточно закрыть это окно. Для активации любого из вышеперечисленных тестовых режимов необходимо выбрать его из «выпадающего списка». 
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Выбрать (выделить) сигнал (элемент) на мнемосхеме ОИК можно следующим образом:

1. нажмите клавишу Ctrl;

2. устанавливая курсор мышки на нужный объект, нажимайте левую кнопку мышки;

3. при этом все выбранные объекты будут выделяться на мнемосхеме ОИК.

4. устанавливая курсор мышки на нужный объект, нажимайте левую кнопку мышки для снятия выделения;

Необходимо, чтобы на мнемосхеме было не больше одного выделенного объекта. Например, если выбран тест «Включить "желтый"  для выбираемых», то при выборе сигнала, который на щите представлен двухцветным индикатором – этот индикатор должен загореться на щите желтым цветом. Выбранный одноцветный индикатор загорится на щите своим цветом (красным или зеленым). При всех тестовых режимах одноцветные индикаторы загораются или мигают своим цветом, а двухцветные, цветом, указанным в тесте.

4.8.4.5 Работа с КП

Этот пункт меню представляет собой инструмент, позволяющий на большой мнемосхеме удобно манипулировать ее элементами. Например: из множества элементов выделить все те, что принадлежат одному КП, или из выделенных элементов убрать/оставить элементы одного КП. При активизации этого пункта меню на экране монитора откроется следующее окно, в котором из выпадающего меню необходимо выбрать требуемое КП и нажать одну из кнопок: [image: image90.png]Hopate
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4.8.4.6 Присвоение идентификаторов

Этот пункт меню предназначен для автоматического назначения уникального идентификатора ресурса (URI) элементам мнемосхемы. Это действие производится перед построением или обновлением топологии мнемосхемы. Более подробно о способах присвоения элементам мнемосхемы уникальных идентификаторов ресурса и о построении самой топологии смотрите в разделе «Построение топологии».

4.8.4.7 Построение топологии

После создания новой мнемосхемы или редактирования существующей необходимо создать или обновить топологию мнемосхемы. Для этого все элементы мнемосхемы должны иметь ненулевой уникальный идентификатор ресурса (URI). Есть два способа назначения URI элементам мнемосхемы – автоматический и ручной.

Для автоматического присвоения URI выберите пункт меню «Сервис/Присвоение идентификаторов».

Для ручного присвоения URI выделите на мнемосхеме один или несколько элементов и войдите в режим группового редактирования (см. п. «Операции с элементами мнемосхем»). В окне «Групповое редактирование» установите требуемый URI в поле «Элемент Идентификатор». Если один и тот же ненулевой URI назначается нескольким элементам мнемосхемы, они будут считаться одним элементом с точки зрения топологии. Назначение нулевого URI приведёт к исключению элементов из топологии. Это рекомендуется для тех элементов, которые по сути не являются элементами электрической цепи (например, таблица, нарисованная с помощью линий, графическая или текстовая авария). После назначения URI выберите пункт меню «Сервис/Построение топологии» для автоматического построения топологии мнемосхемы. Для больших мнемосхем (порядка 50000 элементов и более) построение топологии может занять несколько минут.

Контроль топологии мнемосхемы производится автоматически после её построения, либо по выбору пункта меню «Сервис/Контроль топологии». Результаты контроля выдаются в специальном окне сообщений в нижней части главной экранной формы редактора мнемосхем. Если в ходе контроля были выявлены ошибки или замечания, для поиска места неувязки щелкните левой клавишей мыши на соответствующем сообщении, и курсор мыши будет подведен к месту неувязки.

Для просмотра топологических связей  элементов мнемосхемы выберите пункт меню «Вид / Просмотр топологии», или на панели инструментов экранной формы нажмите кнопку «Просмотр топологии». В режиме просмотра топологии щелчок левой клавиши мыши на каком-либо элементе  приводит к тому, что все элементы, находящиеся с ним в неразрывной электрической связи, окрашиваются определённым цветом (цвет топологии №1) до мест обнаружения разрывов цепи. Те линии, куда доходит электрическая связь, но которые содержат на своём пути разрывы цепи (отключенные выключатели, размыкатели, и т.п.) окрашиваются цветом топологии №2.

Для установки цветов топологии №1 и №2 выберите в меню пункт Сервис/Цвета топологии.

4.8.4.8 Контроль топологии

Контроль топологии мнемосхемы производится автоматически после её построения, либо по выбору пункта меню «Сервис/Контроль топологии». Результаты контроля  (с учетом настроенного фильтра ошибок контроля топологии) выдаются в специальном окне сообщений в нижней части главной экранной формы редактора мнемосхем. Если в ходе контроля были выявлены ошибки или замечания, для поиска места неувязки щелкните левой клавишей мыши на соответствующем сообщении, и курсор мыши будет подведен к месту неувязки.

4.8.4.9 Автосохраниение

Этот пункт меню позволяет включить или отключить режим автоматического сохранения данных на локальном ресурсе. Интервал автосохранения данных определяется в следующем пункте.
4.8.4.10 Интервал автосохранения
Здесь определяется интервал автосохранения данных. При активизации этого пункта меню на экране монитора открывается окно
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Необходимо задать в минутах интервал автосохранения данных и нажать кнопку [image: image95.png]oK



 для сохранения информации или кнопку [image: image96.png]OTMeHa



 для игнорирования всех изменений.

4.8.5 Настройки
4.8.5.1 Управление слоями
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    - добавить слой
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    - удалить слой
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    - групповое применение перемещений
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   - взять слои с сервера

   [image: image102.png]


   - положить на сервер
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  - применить (без закрытия окна)
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  - применить (с закрытием окна)
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  - выйти, не применяя, с закрытием окна
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В этом окне возможно определить новый слой или удалить уже имеющийся, а также задать или изменить атрибуты видимости и чувствительности слоя. Определение понятия слоя и его атрибутов приведено в разделе «Основные понятия».
4.8.5.2 Виды схем

В этом окне возможно определить новый вид схемы или отредактировать уже имеющийся. Виды схем отличаются доступными им слоями. По завершению работы все изменения необходимо охранить на сервере баз данных.
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  Где:  [image: image111.png]


  -  добавить новый вид схемы;
           [image: image112.png]


  -  удалить существующий вид схемы;
           [image: image113.png]


  -  взять виды схем с сервера;
           [image: image114.png]


  -  вернуть виды схем на сервер;
           [image: image115.png]


  -  применить изменения не выходя из окна;
           [image: image116.png]


 -   сохранить изменения и выйти из окна редактирования.  

4.8.5.3 Цвета элементов

В этом окне возможно отредактировать набор цветов элементов.
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           Где:  [image: image118.png]


 - добавить цвет

                    [image: image119.png]


 - удалить цвет

                    [image: image120.png]


 - взять цвета с сервера

                    [image: image121.png]


 - положить на сервер

                    [image: image122.png]


 - применить (без закрытия окна)
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 - применить (с закрытием окна)

                    [image: image124.png]


 - выйти, с закрытием окна

Подводя курсор к кнопке, появляется подсказка о выполняемом действии при нажатии лкм на кнопку и происходит выбор этого действия. Произведенное действие надо подтвердить или отменить.

Например:
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,  [image: image126.png]


 - предложенные цвета элементов изменятся на цвета с сервера
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  - цвета на сервере изменятся на предложенные
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, [image: image131.png]


 - на сервере добавится цвет.
 «Изменить цвет», [image: image132.png]


 – позволяет настроить цвета рабочей версии схемы, не изменяя цвета на сервере, и они действительны только до закрытия редактора. Если произвести какие-то действия, не подтвердить их и нажать   [image: image133.png]


 – проигнорируются  все произведенные действия. Таблица цветов имеет три поля: «Код», «Наименование», «Цвет». Определяющим является поле «Код». Наименование можно изменить, а цвет выбрать. Выделенная строка подсвечивается другим цветом при подведении к ней курсора и нажатии лкм.   
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· - добавить цвет. Положение добавляемой строки в таблице – перед выделенной. Изначально строка не имеет ни имени («без имени»), ни цвета. Положение любого элемента таблицы можно изменить, нажав лкм на поле «код» выбранного элемента, и, удерживая нажатой лкм, перетянуть в нужное место. Желательно новые цвета вносить в конец таблицы, чтобы не сбить нумерацию.

Переименовать: выделить двойным нажатием лкм старое название (в нашем случае «без имени», но можно переименовать и изменить информацию в любой строке), ввести новое («малиновый»)

Определить (изменить) цвет: нажать лкм в поле «цвет» редактируемого цвета. Выбрать цвет из предложенного набора или определить нажатием копки  [image: image135.png]Tipyro




.
·  - удалить цвет элемента. Если цвет находился внутри списка, произойдет смещение нижних строк вверх с изменением кодов. Например, удалим цвет, соответствующий напряжению 10кВ:
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Чтобы сохранить изменения, кладем цвета на сервер, применяем, [image: image139.png]


  или отказываемся [image: image140.png]


.

4.8.5.4 Текстовый формат схем

Режим сохранения схем в Каталоге таблиц описания мнемосхем, используемый в отладочных целях.
4.8.5.5 Восстановить подсказку

При выключенном флажке «Восстановить подсказку» при наведении на элемент мнемосхемы курсора мышки будет выводиться всплывающая подсказка, хранимая в мнемосхеме и задаваемая в редакторе, а при включенном флажке – всплывающая подсказка будет формироваться из базы данных по названию объекта и названию элемента. После этого подсказка запоминается в мнемосхеме. Редактор это единственное место, где возможно изменять подсказку. Таким образом, для восстановления подсказки необходимо установить флажок «Восстановить подсказку» и перечитать мнемосхему с сервера базы данных.
4.8.5.6  Сохранять ТМА при копировании

При включении этой опции, возможно, копировать с ТМА любые элементы, у которых уже есть свой ТМА. Если у копируемого элемента нет ТМА, а включен этот пункт меню, то будет происходить обычное копирование выделенного элемента.
4.8.5.7 Сохранять выделение при смене окна

При включенном этом флажке будет сохраняться выделение элементов в окне мнемосхемы при переходе между несколькими окнами программы «Редактор мнемосхем» или любыми другими программами. Если этот флажок не стоит в соответствующем пункте меню, то при переходе между окнами выделения с элементов будут автоматически сниматься.
4.8.5.8 Редактор новый

Возможна разная реакция при нажатии пкм на элементе мнемосхемы.

[image: image141.png]PeaaKTop HoBbIf



(старый редактор) - редактирует свойства одного выбранного элемента схемы в отдельном диалоговом окне «Редактор свойств».

[image: image142.png]v PeaaKrop Hoskii



 (новый редактор) – выделяет элемент и открывает окно «Группового редактирования», сохраняет выделение после закрытия этого окна.

4.8.5.9 Настройка редактора элементов

При выборе этого пункта меню запустится следующее окно:
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В этом окне можно редактировать элементы группового редактора: изменить название, группу, к которой выбранное свойство относится и его видимость. Список свойств можно упорядочивать, как по англ. названию, так и по русскому названию или по группам. Для того, что бы изменить название свойства – необходимо щелкнуть дважды по необходимому полю колонки «Название» и ввести нужное название, после этого нажать Enter. Для изменения группы свойства необходимо дважды щелкнуть по полю в колонке «Группа» и в выпадающем меню выбрать необходимую группу. Для изменения видимости одного или нескольких свойств достаточно в соответствующей колонке напротив свойства, видимость которого необходимо убрать, снять галочку, что бы свойство было невидимо или поставить – что бы было видимо. После внесения изменений необходимо применить и сохранить их, нажав на соответствующие кнопки в данном окне. Так же возможно нажать кнопку «Применить и закрыть», после чего произведенные изменения будут применены и окно закроется. В окне «Настройки редактора элементов» возможно выполнять чтение списка свойств из файла или программы, нажав на соответствующие кнопки в этом окне.
4.8.5.10 Изображение элементов
По желанию заказчика изображение вида элементов можно менять. Так, например «Выкатная тележка» в отключенном состоянии может менять не только цвет, но и вид.

При выборе этого пункта меню запустится окно редактирования «Изображение элементов», в котором меняется вид отображения элементов. 

           Где:  

                    [image: image144.png]


  - взять данные с сервера

                    [image: image145.png]


  - положить на сервер

                       [image: image146.png]


    - применить (без закрытия окна)

                    [image: image147.png]


 - применить (с закрытием окна)

                    [image: image148.png]


  - выйти, с закрытием окна

Подводя курсор к кнопке, появляется подсказка о выполняемом действии, при нажатии лкм на кнопку происходит выбор этого действия. Произведенное действие надо подтвердить или отменить.

Например:

[image: image149.png]


,  [image: image150.png]


 - предложенное изображение элементов изменятся на изображение с сервера

[image: image151.png]


,  [image: image152.png]


  - изображения на сервере изменятся на предложенные.
При установке галочки на «Выкатные тележки: ОТКЛ в виде креста» будет отображаться элемент выкатные тележки в выключенном состоянии в виде креста, во включенном положении – в привычном виде. Соответственно, если галочка не стоит на этом пункте, то выкатные тележки во включенном и выключенном состоянии будут отображаться по ГОСТу. Чтобы сохранить изменения, кладем изображения элементов на сервер и применяем [image: image153.png]


  или отказываемся [image: image154.png]


.
Можно взять с сервера или положить на сервер данные по отображению элементов, нажав на соответствующие кнопки, но после этого необходимо применить выбранное действие.

4.8.5.11 Цвета топологии

Этот пункт меню позволяет настроить  набор цветов топологии.
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           Где:  

                    [image: image156.png]


  - взять цвета с сервера

                       [image: image157.png]


   - положить на сервер

                       [image: image158.png]


  - применить (без закрытия окна)

                    [image: image159.png]


 - применить (с закрытием окна)

                    [image: image160.png]


  - выйти, с закрытием окна

Подводя курсор к кнопке, появляется подсказка о выполняемом действии, при нажатии лкм на кнопку происходит выбор этого действия. Произведенное действие надо подтвердить или отменить.

Например:

[image: image161.png]


,  [image: image162.png]


 - предложенные цвета элементов изменятся на цвета с сервера

   [image: image163.png]


  ,  [image: image164.png]


  - цвета на сервере изменятся на предложенные.
Определяются  два цвета топологи: цвет №1 и цвет №2 . Цвет №1 используется для отображения непрерывных участков мнемосхемы, а цвет №2 – для отображения участков мнемосхемы, где обнаружены разрывы.  

«Изменить цвет» , [image: image165.png]


 – позволяет настроить цвета рабочей версии топологии, не изменяя цвета на сервере и они действительны только до закрытия редактора. Если произвести какие-то действия, не подтвердить их и нажать   [image: image166.png]


 – проигнорируются  все произведенные действия. Таблица цветов имеет три поля: «Код», «Наименование», «Цвет». Определяющим является поле «Код». Наименование можно изменить, а цвет выбрать. Выделенная строка подсвечивается другим цветом при подведении к ней курсора и нажатии лкм.   

Изменить цвет: нажать лкм в поле «цвет» редактируемого цвета. Выбрать цвет из предложенного набора или определить нажатием копки  [image: image167.png]Tipyro




. Чтобы сохранить изменения, кладем цвета на сервер и применяем [image: image168.png]


  или отказываемся [image: image169.png]


 .

4.8.5.12  Сообщения контроля топологии

В этом пункте меню производится настройка фильтра вывода на экран результатов процесса контроля топологии. В следующем окне отмечаются флажком те ошибки контроля топологии, которые будут выводиться на экран, а ошибки, не отмеченные флажком, игнорируются и не выводятся на экран монитора.
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4.8.5.13 Предупреждать об отсутствии топологии

При сохранении мнемосхемы (неважно на сервере или в локальной папке) программой производится контроль построения топологии мнемосхемы и пользователю выдается сообщение в случае ее отсутствия. Это сообщение выводится на экран, если в пункте меню «Предупреждать об отсутствии топологии» стоит флажок и не выводится – в противном случае.

4.9 Описание контекстного меню программы 

  Контекстное меню вызывается нажатием пкм на пустом поле и определяет возможные действия, применительно к выделенному элементу или группе элементов.
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Недоступные на данном этапе пункты меню и команды обесцвечены. Во многом пункты контекстного меню повторяют пункты главного меню и описаны выше.

4.9.1 Отменить выделение

Смотрите раздел «Правка»
4.9.2 Создать контейнер

Смотрите информацию в пункте 4.8.2.4

4.9.3 Отразить слева направо

При выборе этого пункта меню выполняется отображение выбранного элемента слева направо, т.е. зеркальное отображение.

4.9.4 Вырезать

Смотрите информацию в разделе 4.6

4.9.5 Копировать

Смотрите информацию в разделе 4.6

4.9.6 Дублировать

Смотрите информацию в разделе 4.6

4.9.7 Удалить

Смотрите информацию в разделе 4.6

4.9.8 Выровнять

Смотрите информацию в разделе «Правка»

4.9.9 Выровнять по сетке выделенное

Смотрите информацию в разделе «Правка»

4.9.10 Расширить вправо

При выборе этого пункта меню запускается окно:
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В котором необходимо задать, на сколько пикселей необходимо расширить мнемосхему по горизонтали. Для этого вводится количество пикселей для расширения и нажимается кнопка ОК, для того, чтобы не производить расширение и выйти с этого окна – нажать Отмена. При расширении все элементы, находящиеся справа от выделенной точки, с которой будет проводиться расширение, смещаются вправо на заданное количество пикселей.
4.9.11 Расширить вниз

При выборе этого пункта меню запускается окно:
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В котором необходимо задать, на сколько пикселей необходимо расширить мнемосхему по вертикали. Для этого вводится количество пикселей для расширения и нажимается кнопка ОК, для того, чтобы не производить расширение и выйти с этого окна – нажать Отмена. При расширении все элементы, находящиеся ниже от выделенной точки, с которой будет проводиться расширение, смещаются вниз на заданное количество пикселей.

4.9.12 Масштабировать положение по Х

Смотрите информацию в пункте 4.8.2.19

4.9.13 Масштабировать положение по Y

Смотрите информацию в пункте 4.8.2.20

4.9.14 Работа с КП…
Смотрите информацию в пункте 4.8.4.5
4.9.15 Установить класс напряжения по цвету

У каждого элемента есть свойства класса напряжения. При создании нового элемента свойства класса устанавливаются по умолчанию. Перед созданием топологии мнемосхемы рекомендуется выбрать этот пункт меню для того, что бы свойства класса напряжения были установлены в зависимости от цвета каждого элемента.
4.9.16 Восстановить подсказку

Восстанавливает подсказку для выбранного элемента или выбранной группы элементов.

4.9.17 Установить по умолчанию

Смотрите информацию в разделе «Правка»

4.9.18 Установить текущий слой

Смотрите информацию в разделе «Правка»

4.9.19 Групповое редактирование

Смотрите информацию в разделе «Сервис»

4.9.20 Выбранное выделить

По одному из выбранных элементов, выделяются все однотипные (свойства не учитываются). По типам элементы сгруппированы на «Панели элементов». Последовательно применяя процедуру к другим типам элементов, можно выделить несколько групп однотипных элементов.

4.9.21 Выбранное снять выделение
Сняв выделение с одного из выбранных элементов, снимается выделение со всех остальных однотипных.
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Программное обеспечение
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